Codescape —
ein Serious Game zum
Progrmmieren lernen.
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Kurzbeschreibung

Codescape ist ein browserbasiertes Serious Game zum
Programmierenlernen, das  vorlesungsbegleitend in
Einflihrungsveranstaltungen eingesetzt wird. Zur Zeit werden
Java, Python, C und JavaScript unterstutzt. Das Spiel wurde
an der RWTH Aachen entwickelt und richtet sich insbesondere
an Programmieranfangerinnen und -anfanger. Es soll den
Einstieg in die Programmierung erleichtern, Motivation férdern
und regelmaBiges Uben unterstitzen.

Im Spiel erkunden die Studierenden ein aufter Kontrolle
geratenes Raumschiff mit verschiedenen Decks, Raumen und
Minispielen. In den Programmieraufgaben steuern sie einen
robotischen Begleiter mithilfe von Code durch die Raume,
umgehen Hindernisse und lI6sen Aufgaben unter bestimmten
Bedingungen. Die Programme werden serverseitig kompiliert,
ausgefihrt und anschlieBend als Animation im Spiel
visualisiert.
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