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Kurzbeschreibung

Eine nicht-immersive virtuelle 3D-Lernumgebung, die als
asynchrone Ergénzung zur Prasenzlehre dient. Studierende
bewegen sich selbststandig durch thematisch strukturierte
virtuelle Raume und erarbeiten sich Lerninhalte zum
Projektmanagement. Die Anwendung lauft browserbasiert
als WebGL-App und ist plattformunabhangig auf PC, Laptop,
Tablet und Smartphone nutzbar. Durch modulare Inhalte
(PDF, Video, Audio) und didaktisch verknipfte Raume
wird selbstgesteuertes und erfahrungsorientiertes Lernen
gefordert.

Gamification- Virtuelle Lernwelt mit 3D-Navigation
Art

Gamification- * Quiz und Reflexionsimpulse
Elemente * Belohnungssysteme

* Freischaltung von Inhalten

» Zwischenziele und Lernfortschritte

* Thematische Raume mit visueller
Strukturierung (Farben, Orte)

* Tutorial und Einfihrung

» Virtuelle Lebewesen, die durch
Lernen wachsen

Verwendete *  Unity

Technik/ Tools + JSON
* Cloud-Speicherressourcen
« PDF, Video, Audio,

Zugriff / * Browserbasierte WebGL-Anwen-
Lizenzierung dung (Unity), plattformunabhangig
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