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Kurzbeschreibung

Starten Sie lhre Mission im Fresenius Hackspace — der
Hacking-Lernplattform der Hochschule Fresenius! In vier
interaktiven Challenges zu Web Exploitation, Information
Gathering, SQL Injection und Man-in-the-Middle-Angriffen
sammeln Sie Flags, Punkte und praktische Erfahrung. Das
Angebot richtet sich an Studierende, Lehrende und alle
Interessierten und vermittelt spielerisch die Grundlagen
digitaler Sicherheitskompetenzen — sicher, praxisnah und
motivierend.

Gamification- + Challenge-Based Learning
Art * Leveling und Badges
Gamification- + Challenge / Aufgaben
Elemente * Flag-Sammeln

» Scoring-System

* Leveling / Fortschritt

» Direkte Interaktion

*  Wettbewerbscharakter
Verwendete - CTFio
Technik/ Tools
Zugriff / + frei zuganglich

Lizenzierung

Link Zum Hackspace

Stand: 26.01.26

GAME BASE or LEARNING

HMWK-Projekt HessenHub: AG Gamification und Serious Games (Lizenz: CC BY-NC-ND 2.0 DE)



https://ctf.hsf-cb.de/

