Kurzbeschreibung

Stud.IP ist ein Lernmanagementsystem zur Erstellung und Administration webbasierter Lernum-
gebungen. Es ermdglicht, Lehrveranstaltungen, Forschungsgruppen oder Gremien ein digitales
Aquivalent in Form von sogenannten Veranstaltungen zur Seite zu stellen und diese online zu
verwalten.

Neben den Onboardmitteln gibt es einige Plug-Ins, mit deren Hilfe Stud.IP individualisiert und im
Funktionsumfang erweitert werden kann. Die verfugbaren Gamification-Elemente sind innerhalb
des Systems zum Teil nicht als solches benannt. Mithilfe der Onboardmitteln und vor allem
Kreativitat, dennoch umzusetzen.

Verfiigbare Gamification-Elemente

(Spiel-) Ziele: jedes schriftliche Werkzeug (z.B. Informations-

seite, Dokument im Dateibereich, Forum, Wiki) ’
(Spiel-) Ziele: Vips, Courseware ’ ’
Spielregeln jedes schriftliche Werkzeug ’
Badges kann nur handisch vergeben werden fur Grup-

pen. Erfordert externes Grafikprogramm/ Bad- ’

gegenerator
Punkte: Vips, Courseware ’ ’
Quest / Aufgaben: Vips, Fragebogen, Courseware,

jedes schriftliche Werkzeug
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Kooperation vs.
Wettbewerb:

Teilnehmende / Gruppen, Gruppenordner
im Dateibereich, Forum, Vips (Aufgabentyp
,Ubung* fir Gruppen)

2N

Rollen (erfordert
viel Kreativitat)

Teilnehmende / Gruppen(-ordner), Vips, Fo-
rum, Blubber

a5

Exploration Courseware, Wiki, Dateien, Forum ’ ’
Narration / Story-  Courseware, Dateibereich, jedes schriftliche
telling: Werkzeug ’ ’

GAME BASE - LEARNING



