
OLAT

Kurzbeschreibung
OLAT, das Akronym für Online Learning and Training, ist ein Lernmanagementsystem, welches an der 
Universität Zürich (Schweiz) entwickelt wurde. Mittlerweile gibt es zwei verschieden OLAT-Entwicklungen: 
OPAL/OLAT sowie Open OLAT. OLAT hat eine sehr umfassende Test-Suite, die die verschiedenen Lehr-
Lern-Materialien didaktisch unterstützen. 
Es gibt verschiedene Möglichkeiten, wie Gamification Elemente umgesetzt werden können. Einerseits 
gibt es verschiedene Schnittstellen und Verlinkungsmöglichkeiten, über die Open Source-Programme 
eingebunden werden können, andererseits lassen sich Tools und Funktionalitäten in OLAT zu Gamification-
Elementen umwandeln. Dies setzt aber ein entsprechend überlegtes Szenario voraus. 

Verfügbare Gamification-Elemente

Element mittels... Umsetzbarkeit
Ästhetik: reduzierte 
Anpassung der Seite 
(Bilder/Farben/Links)

Seiteneditor (HTML)

Spielregeln Interne/Externe Seite, Links, CP-Lerninhalt, Text-
Editor, Mitteilungen

Gruppen/
Kooperationen

Gruppen, Steckbrief

Wissensaustausch Blog, Tagebuch, Wiki

Kooperativ Forum, Gruppen, Unter-Gruppen, Peer Review

Freischalten Vorbedingung festlegen

Fortschritt Fortschritt im Kursmenü

Belohnungen Freischalten weiterer Aufgaben via Quiz, 
Leistungszertifikat

Übersicht der 
Aufgaben

Checkliste zum Abhaken, ggf. über Mitteilungen

Sammeln von 
Aufgaben

Ordner (auch in den Gruppen), Checkliste

Quests Tests, Aufgabe


