ILIAS®

urz fir integiertes Lern-, Informations, Arbeitskooperation-Sy
anagement-System mit einem Open Source Softwaremodell zum Bereitstelle
Lehr-Lern-Materialien.

Neben den Onboardmitteln gibt es zahlreiche Plug-Ins, mit deren Hilfe ILIAS individualisiert

und im Funktionsumfang erweitert werden kann. Die verfugbaren Gamification-Elemente sind
innerhalb des Systems zum Teil nicht als solches benannt, mit den Onboardmitteln und vor allem
Kreativitat, dennoch umzusetzen.

Verfigbare Gamification-Elemente

Asthetik: Anpassung Seite, Bilder Seiteneditor, Listen-/Kachelansicht

der Objektblocke ’ ’ ’
Storytelling (visuell) Seiteneditor, Listen-/Kachelansicht

der Objektblocke, Lernmodul ’ * *
Audio Seiteneditor ’
Asthetik: Farben und Hervorhebung  Stylesheet ’ * ’
Storytelling: Tutorials, Quests, Seiteneditor, Text-Objekte ’ ’
Narrativ, Epic Meaning, Wegweiser
Gruppen/ Kooperation Gruppe, Sitzung *
Badges in Grundeinstellung aktivieren ’
Feedback Ubung, Test, Lernmodul, Forum,

Nachricht ’ ’
Feedback Peer-to-Peer Ubung, Forum ’
Freischalten/ Fortschritt Vorbedingung festlegen ’ ’
Ranking Test ’
Quiz Test, Lernmodul *
Zertifikat in Grundeinstellung aktivieren ’ ’
Spielregeln (kommunizieren) Forum, Inhaltsseite, Lernmodul ’

GAME BASE - LEARNING



