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Kurzbeschreibung

Die Vermittlung historischer Inhalte ist flir demokratische Bildung
entscheidend, wird jedoch oft als uninteressant empfunden.
Spielbasierte Lehr-Lernansatze wie Digital Game-based Learning
und Edutainment steigern die intrinsische Motivation, indem sie
popularkulturelle digitale Spiele nutzen und lebensweltliche Beziige
herstellen. Sie fordern auch digitale Medienkompetenz durch
Reflexion und Analyse. Projektarbeiten sollten als Videoessay
abgeschlossenwerden, ummedienproduktive und medienpraktische
Kompetenzen zu entwickeln. Gleichzeitig erweitern Lerner:innen
ihre  mediendidaktischen und geschichtswissenschaftlichen
Kompetenzen durch die Rekonstruktion historischer Welten.

Gamification- + Digital Game-based Learning
Art * Edutainment
Gamification- * Erfahr- und erlebbare
Elemente Konstruktionen historischer Welten

* Erkunden, Kampfen

*  Quiz

+ Auftrage

* Ratsel

* Objekte sammeln

+ Karte

* Inventar

* Fortschritt
* Entscheidungen
» Storytelling

Verwendete » Spielkonsole
Technik/ Tools « PC
* kommerzielle digitale Spiele
* Audio- und Videobearbeitungspro-
gramme (z. B. DaVinci Resolve)

Zugriff / * Proprietar, frei
Lizenzierung
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