Kurzbeschreibung

Bei der Monsterjagd handelt es sich um ein Gamification-
Szenario, bei dem Studierende semesterbegleitend durch das
Lésen von Ubungsaufgaben im Selbststudium Monsterangriffe

. HessenHub
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auf ihren Studienstandort abwehren.

Die bereitgestellten Materialien beinhalten die Grundstruktur
als ILIAS-Ordner, eine systemunabhangige PPT-Bibliothek
mit allen Spielgrafiken sowie Anleitungen zur individuellen
Umsetzung. Die Fragen fur die angelegten ILIAS-Tests
konnen durch die Lehrenden veranstaltungsspezifisch erganzt

werden.
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Zur Monsterjagd
1x klick DigiKoS, 2x klick Monsterjagd
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https://www.digikos.de/ilias.php?baseClass=ilrepositorygui&ref_id=373

