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Kurzbeschreibung

Die Selbstlernumgebung ,SPACE for Big Dreams® steht allen
Studierenden der Universitit Hohenheim als Leitfaden zur
beruflichen Orientierung zur Verfligung.

Die Nutzenden kénnen in ihrem eigenen Tempo zu verschiedenen
Stationen ,im SPACE" reisen und dort Missionen erflillen. Bei
einem ,Selbstfindungstrip®, einem ,Abstecher in die Zukunft* und
einer ,Exkursion in die Berufswelt* lernen sie mogliche Berufswege
kennen, konnen ihre Starken und Interessen reflektieren und ein
Portfolio mit ihren individuellen Ergebnissen fiihren und so ihren
Weg zum Traumberuf dokumentieren. Die kurzen Ubungseinheiten
setzen auf einen motivierenden Medienmix aus einfilhrenden
Videos, kurzen informierenden Texten, ausdrucksstarken Grafiken
und interaktiven Ubungen.

Gamification- * Interaktiver Selbstlernkurs mit Storytel-
Art ling-Elementen als Motivatoren

+ Serious Game
Gamification- » Storytelling: Reise durch den Welt-
Elemente raum. (Animierte Videoreihe, Grafiken

und interaktive Navigation als zentrale
Storytelling-Elemente)

* Missionen als Aufgabenstellung

+ interaktive Ubungen zur Selbstreflexion

+ Sammeln von Bildern und Infografiken
flr das personliche Portfolio

Verwendete * ILIAS (Ausschopfung der internen
Technik/ Tools Funktionen)
« Adobe Captivate (Interaktive Ubungen
integriert als SCORM-Module)
* Adobe CC (Erstellung von animierten
Videos und Grafiken)

Zugriff / »  Zugriff fir Angehdrige der Universitat

Lizenzierung Hohenheim unbeschrankt moglich
(ILIAS)

Link * Infoseite mit Trailer
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