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Ziel des Lernmoduls ist es, verschiedene geschlechts- und 
gendersensible Aspekte in der Medizin kennenzulernen 
und Bewusstsein für das Thema zu entwickeln. Das 
digitale Selbstlernmodul besteht aus fünf Themenfeldern, 
einer Vorlesung über geschlechts- und genderspezifische 
Erkrankungsfaktoren, ein Quiz und ein Conversation Game 
mit dem Thema ‚Berufsausübung von Mediziner*innen‘, ein 
Rollenspiel zu Gender und Geschlecht in der Ärzt*innen-
Patient*innen-Beziehung, ein interaktives Bild mit dem 
Thema ‚LGBT+ in der Gesundheitsversorgung‘ und ein 
Podcast zur geschlechts- und genderspezifischen Aspekten 
in der Medizinforschung.  Die Module können unabhängig 
voneinander bearbeitet werden. 

Gamification-
Art

•	 verschiedene Lernspiele

Gamification-
Elemente

•	 Rollenspiel
•	 Quiz
•	 Klickspiel

Verwendete 
Technik/ Tools

•	 Powerpoint
•	 Twine
•	 ActivePresenter
•	 Podcast

Zugriff /
Lizensierung

•	 Frei verfügbar (OER), CC-BY-
NC-ND Lizenz, Zusatzfunktion für 
Studierende der Universität Marburg

Link •	 Geschlecht und Gender in der 
Medizin: das Lernmodul

Geschlecht und Gender
in der Medizin: das 
Lernmodul

https://ilias.uni-marburg.de/goto.php?target=cat_4048559&client_id=UNIMR
https://ilias.uni-marburg.de/goto.php?target=cat_4048559&client_id=UNIMR

