Eezep’rbagen: Divaktigelre Eimrbnung

Fur einzelne Veranstaltungen

Jedes Gamification-Element, wie auch jede andere Lehrmethode, sollte didaktisch eingebunden
sein. Verleihen Sie Ihren Methoden etwas Zauber! Oder wird es eher ein Knochenjob? Hier kdnnen
Sie Ihre didaktische Einbindung fiir jede Seminarphase und die verschiedenen Methoden festhalten.

Einstieg

Aktivieren/ Informieren/ Verarbeiten

Aktivieren/ Informieren/ Verarbeiten

Aktivieren/ Informieren/ Verarbeiten
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Ausstieg




E@zepfbagen: Divaktisclre Eimrbmng

Sitzungsibergreifend

Jedes Gamification-Element, wie auch jede andere Lehrmethode, sollte didaktisch eingebunden
sein. Verleihen Sie lhren Methoden etwas Zauber! Oder wird es eher ein Knochenjob? Hier kdnnen
Sie lhre didaktische Einbindung fiir jede Phase und die verschiedenen Methoden festhalten.

Einstieg
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Ausstieg
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