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Kurzbeschreibung
In diesem Escape Game zum Thema 
„Leistungserbringungsrecht“ schlüpfen Sie in die Rolle einer 
Patient*in, die in einer Hausarztpraxis eingesperrt wurde 
und sich nur durch die Beantwortung von Fragen aus der 
Praxis befreien kann. Die Fragen behandeln alle das Thema 
„Leistungserbringungsrecht“.

Leistungserbringungsrecht
Escape Room

Gamification-
Art

•	 Escape Game
•	 Serious Game

Gamification-
Elemente

•	 Rätsel
•	 Storytelling
•	 Punkte

Verwendete 
Technik/ Tools

•	 H5P
•	 Moodle

Zugriff / 
Lizenzierung

•	 CC BY-SA 4.0

Link •	 Zum Leistungserbringungsrecht

https://www.hs-fulda.de/unsere-hochschule/a-z-alle-institutionen/dienstleistungen-lehre-und-studium/qualitaetsentwicklung/foerderprogramme-lehre/aktuelle-projekte/go-in/escape-game-leistungserbringungsrecht

