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Kurzbeschreibung
Zur Klausurvorbereitung im Fach „Unternehmenslehre“ wurde 
ein Escape Game mit H5P produziert. Über Verlinkungen in 
den verschiedenen Räumen gelangen die Teilnehmenden 
auf Quizfragen, die der Klausurvorbereitung dienen. 
Nach erfolgreicher Beantwortung einer Frage erhalten die 
Teilnehmenden einen Teil des Lösungscodes. Um aus 
dem jeweiligen Raum zu entkommen, muss der gesamte 
Lösungscode gesammelt und eingegeben werden.

Gamification-
Art

• Escape Game
• Serious Game

Gamification-
Elemente

• Rätsel
• Storytelling
• Punkte

Verwendete 
Technik/ Tools

• H5P
• Moodle

Zugriff / 
Lizenzierung

• CC BY-SA 4.0

Link • Zu Flucht aus Cookies Kitchen

Flucht aus Cookies Kitchen 
Escape Game im Modul Unternehmenslehre

https://www.hs-fulda.de/unsere-hochschule/a-z-alle-institutionen/dienstleistungen-lehre-und-studium/qualitaetsentwicklung/foerderprogramme-lehre/aktuelle-projekte/go-in/escape-game-unternehmenslehre

