Kurzbeschreibung

Zur Klausurvorbereitung im Fach ,Unternehmenslehre” wurde
ein Escape Game mit H5P produziert. Uber Verlinkungen in
den verschiedenen Raumen gelangen die Teilnehmenden
Klausurvorbereitung dienen.
Nach erfolgreicher Beantwortung einer Frage erhalten die
Teilnehmenden einen Teil des Lodsungscodes.
dem jeweiligen Raum zu entkommen, muss der gesamte
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Lésungscode gesammelt und eingegeben werden.
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