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Das Arbeiten mit Daten und das Bilden von Hypothesen
gehort zu den wichtigsten Tatigkeiten aller empirischen
Wissenschaften. Onlinelehre beschrankt sich allerdings
haufig auf das blo3e Nachvollziehen von Inhalten. Dieses
Beispiel verdeutlicht, wie Studierende auch asynchron-online
auf der Grundlage von Daten Inhalte eigenstandig finden/
erarbeiten konnen. Das Beispiel hat den sogenannten
Great Vowel Shift, eine zentrale Lautverschiebung des
Englischen, zum Thema. Sie grenzt das Mittelenglische vom
Frihneuenglischen ab. Sechs der sieben Verschiebungen
konnen wunderbar am Prolog der Canterbury Tales
verdeutlicht werden (die Ubung ist inspiriert von Martin
Hilperts online \orlesung zu dem Thema).
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