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Kurzbeschreibung
gwei Wochen auf dem THM-Campus mit praktischen
Ubungen im Labor, Vorlesungsbesuchen und Gesprachen mit

Studierenden — das ist mission:me.

Ziel ist es, Studieninteressierte Uber die verschiedenen MINT-
sowie medizinischen und wirtschaftlichen Studiengange zu
informieren. DarlUber hinaus sollen
eines Studiums vermittelt gleichzeitig ein tiefer Einblick in das

Studierendenleben ermoglicht werden.
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