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KONTAKTPERSON

Julius Jay Butler
schule@thm.de

HOCHSCHULE/
UNIVERSITÄT

Technischen Hochschule 
Mittelhessen (THM)

THEMEN-/ FACHBEREICH

Zentrale Studienberatung der 
THM

ZIELGRUPPE

Studieninteressierte

SPIELDAUER

ERSTELLUNGSDAUER

Stand: 03.01.23

Kurzbeschreibung
Zwei Wochen auf dem THM-Campus mit praktischen 
Übungen im Labor, Vorlesungsbesuchen und Gesprächen mit 
Studierenden – das ist mission:me.

Ziel ist es, Studieninteressierte über die verschiedenen MINT-
sowie medizinischen und wirtschaftlichen Studiengänge zu 
informieren. Darüber hinaus sollen  reale Anforderungen 
eines Studiums vermittelt gleichzeitig ein tiefer Einblick in das 
Studierendenleben ermöglicht werden.

Gamification-
Art

• anwendungsorientiertes Lernen
• Serious Game

Gamification-
Elemente

• Missionen/ Quests
• Logbuch
• Objekte sammeln
• Punkte
• Badges
• Highscore
• Siegerehrung

Verwendete 
Technik/ Tools

• Präsenz auf dem Campus
• begleitende Homepage
• Hilfestellung duch Mission Leader 

und Helpdesk

Zugriff / 
Lizenzierung

• Zugang nur für Teilnehmende der 
mission:me Veranstaltung

Link • zum Webauftritt von misson:me

mission:me

https://www.thm.de/missionme/

