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KONTAKTPERSON Kurzbeschreibung

Ekkehart Breuker Die von Studierenden entwickelten Diagnoptico-Préasentationen
ekkehart.breuker@admin.uni- fungieren als archdologische Beschreibungstrainer. Spielerisch
giessen.de und systematisch werden echte archaologische Objekte mit

ihren besonderen Eigenschaften erkundet und dabei zugleich
die zugrundeliegende Methode (Analysemodell nach Erwin
HOCHSCHULE/ Panofsky) vermittelt, die fiir Studierende der Bildwissenschaften
UNIVERSITAT unerlasslich ist.
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https://ilias.uni-giessen.de/goto.php?target=cat_284485&client_id=JLUG

