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Kurzbeschreibung

In Kooperation mit der Psychologischen Diagnostik an der JLU
Gielden (Dr. Pascale Stephanie Petri & Prof. Dr. Martin Kersting)
wurde von LevelUp ein Self-Assessment-Game entwickelt, in
dem Studierende ihre Kenntnisse im Bereich Digitale
Kompetenzen Uberprifen kdnnen. Die Spielenden schllipfen in
die Rolle der Studentin Dagmar, die gemeinsam mit ihren
Freunden ein groRes Event zum Semesterabschluss plant.
Allerdings geht wahrend der Planung so einiges schief - ob das
Event gelingt? Das haben die Spielenden selbst in der Hand,
indem sie Entscheidungen treffen kdnnen, die den Spielverlauf
beeinflussen. Uber einen interaktiven Fragebogen, der in das
Spiel integriert ist, werden die Spielenden dazu aufgefordert,
Selbsteinschatzungen zur eigenen Digitalen Kompetenz
anzugeben.
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https://levelup.uni-giessen.de/ddd-psych-diag/
https://www.uni-giessen.de/de/fbz/zentren/hd/projekte/levelup/willkommen

