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Kurzanleitung zum Einloggen in die Online-Sprechstunde der AG Gamification

Die hochschullibergreifende Online-Sprechstunde der AG-Gamification findet tiber das
Webkonferenzsystem BigBlueButton statt. Sie miissen hierfiir keine weiteren Programme installieren
und kénnen Uber den Browser teilnehmen. Bitte klicken Sie auf den Link zum Webkonferenzsystem:
https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/aug-cnr-hii-zhz

Sobald Sie auf den Link klicken, 6ffnet sich im aktuellen Browser Ihrer Wahl das Webkonferenzsystem
und Sie erhalten folgende Ansicht:

Sie wurden zur Teilnahme eingeladen

Sprechstunde "Gamification und Serious Games
in der Hochschullehre"

Augustin Rauch (Initiator) ‘ ‘ Teilnehmen

Optionaler Moderatoren-Code:

Betreten

Bitte geben Sie hier lhren Namen ein - falls Sie méchten auch das Kiirzel Ihrer Hochschule - und
klicken auf den blauen Button , Teilnehmen®.

Sie bendtigen keinen Moderatoren-Code.

Sie werden nun in den Wartebereich weitergeleitet. Eine der Moderator*innen der AG Gamification
wird Sie gerne sobald wie mdglich zulassen.

BigBlueButton - Wartebereich flir Gaste

Bitte warten Sie, bis ein Moderator Ihre Teilnahme an der Konferenz freigibt.

Sie sind der Erste in der Warteschlange!

Bitte melden Sie sich umgehend bei technischen Schwierigkeiten oder Problemen bei der AG
Gamification. Wir freuen uns auf lhre Fragen!


https://webconf.hrz.uni-giessen.de/b/aug-cnr-hii-zhz

