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LIZENZMODELL Kurzbeschreibung
Arsnova.click ist ein Audience-Response-System (ARS) fur
arsnova.click steht als Online- offentliche Bildungseinrichtungen. Man muss sich weder

Service allen Lehrenden offent- registrieren noch anmelden. Auch entfallt eine Installation,

licher Bildungs-einrichtungen denn arsnova.click lauft in jedem aktuellen Browser als Sing-

zur freien Verfigung, kostenlos le-Page-Anwendung.

TECHNISCHE Es kdnnen Emojis, Bilder, Videos von YouTube und Vimeo

AUSSTATTUNG sowie mathematische Formeln (TeX) in den Fragetext und
. _ sogar in die Antwortoptionen eingebunden werden. Zusatz-

gangiger Office-PC lich gibt es eine Quelltext-Syntaxhervorhebung.

ausreichend, Teilnahme auch

mit Smartphone méglich Die Quizfrage mit Antwortoptionen wird auch auf den Smart-

phones der Teilnehmenden angezeigt. Zudem kdnnen die

KOMPETENZEN Teilnehmer in Teams gegeneinander bei Quizzen antreten.

Programmierkenntnisse: keine
Englischkenntnisse: keine Exemplarische Beispiele
» aktuell nicht vorhanden

BENUTZERFREUNDLICHKEIT

Verfugbare Gamification-Elemente
Wettbewerb, Punkte, Ranking, Gewinner Leaderboard,
Teams und Gruppenaufgabe, Quizz

EINARBEITUNGSZEIT
Support/ Hilfsmittel
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