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Ein Maschinenbau-Planspiel

KONTAKTPERSON Kurzbeschreibung

Selbststandiges Erarbeiten und Losen von unterschiedlichen
Prof. Dr.-Ing. Thomas Albert Aufgabenstellungen aus dem Bereich der technischen Pro-
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https://www.hs-rm.de/de/fachbereiche/ingenieurwissenschaften/studiengaenge/berufsbegleitendes-ingenieurstudium-maschinenbau-beng#infos-fuer-studieninteressierte-20921

