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KONTAKTPERSON Kurzbeschreibung

Im Sommersemester 2021 kam MathCityMap als Tool in der
Dr. Joerg Zender Lehre zum Einsatz. Studierende des Lehramts fur Mathematik
jeetg:zender@hstamde beschaftigten sich in einem Seminar mit ,Outdoor Mathematic®
und lernten neben den theoretischen Grundlagen auch ganz
"HOCHSCHULE/ praktisch, wie man zum Beispiel mathematische Wanderpfade
UNIVERSITAT mithilfe von MathCityMap anlegt.
Die Studierenden liefen gegenseitig ihre Wanderpfade ab
Hochschule RheinMain/ und gaben sich hierzu ein Feedback. Final wurden alle so
Universitat Koblenz entstandenen Aufgaben vom Lehrenden Uber das MathCitMap
Portal bewertet und anschlieBend von den Studierenden
THEMEN-/ FACHBEREICH gegebenenfalls verbessert.
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