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Kurzbeschreibung

Die Entscheidungssimulation ,Ich als Lehrkraft“ wurde als ein
orts- und zeitunabhangiges Qualifizierungsangebot fur
Lehramtsstudierende und Studieninteressierte entwickelt, das
Beispiele der aktuellen Herausforderungen aus dem
Schulumfeld umfasst und mogliche Handlungsalternativen in
unterschiedlichen Unterrichtssituationen aufzeigt. Je nach der
getroffenen Entscheidung andert sich der Ablauf der Szene,
der Nutzer kriegt ein adaptiertes und individualisiertes
Feedback. Der mit dem Feedback vorgegebene theoretische
Rahmen soll beim Wissenstransfer unterstutzen.

Gamification- e Serious Games/
Art Entscheidungssimulation

Gamification- Auswahl der Avatare
Elemente e Fortschrittsmarkierung bei der
Auswahl der Szenen
o Zeitbeschradnkung mit dem
Countdown Timer
e Individualisiertes Feedback
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HMWHK-Projekt HessenHub: AG Gamification und Serious Games (Lizenz: CC BY-NC-ND 2.0 DE)



https://ilias.uni-giessen.de/goto.php?target=cat_306229&client_id=JLUG

