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Kurzbeschreibung
ActivePresenter ist ein Authoring Tool, mit dem sich einfache 
bis komplexe E-Learning-Einheiten erstellen lassen – von 
der Powerpoint-Präsentation mit eingebettetem Quiz und
MultipleChoice-Fragen bis hin zu kompletten SeriousGames. 
In seiner Optik und grundlegenden Bedienung erinnert es an
Powerpoint. Damit ist der Einstieg sehr niedrigschwellig. 
Zudem sind einfache Funktionen (z.B. Variablenbelegung, 
On-Click-Events) ohne Programmierkenntnisse einstellbar. 
Durch die Einsatzmöglichkeit von JavaScript sind aber auch 
individuelleund komplexe Projekte realisierbar.
Hervorzuheben ist der ausgezeichnete Support. Dieser re-
agiert sehr schnell und hat stets eine Lösung. Zudem gibt es 
sehr viele detaillierte Tutorials.

ActivePresenter

LIZENZMODELL

Das Programm kann auch 
ohne Kauf vollständig genutzt
werden. Ohne Kauf haben die
Exporte oben rechts ein
Wasserzeichen
TECHNISCHE 
AUSSTATTUNG

gängiger Office-PC 
ausreichend

KOMPETENZEN

Programmierkenntnisse:
•	 - für Basisfunktionen und
•	 einfache Programmierung
•	 nicht erforderlich
•	 - für komplexere Aufgaben
•	 von Vorteil bzw. erforderlich
Englischkenntnisse:
Die Programmsprache kann 
auf
Deutsch gestellt werden, es
empfiehlt sich jedoch die
englische Version. Handbuch
und Supportseiten sind nur in
Englisch verfügbar.
BENUTZERFREUNDLICHKEIT

EINARBEITUNGSZEIT

Exemplarische Beispiele
•	 „The Linguist‘s Lair: Ein linguistisches Escape-the-

Room-Spiel“ (Prof. Dr. Rolf Kreyer)
•	 „Horror im Hörsaal – Ein Escape-Game für die digital
•	 gestützte Hochschullehre“ (HessenHub@JLU)
•	 „Online-Escape-Rooms in der klinischen Kinder- und
•	 Jugendpsychologie“ (Prof. Dr. Christina Schwenck)
•	 „City Rally“ (Akademisches Auslandsamt JLU)

Verfügbare Gamification-Elemente
z.B. Timer, Drag-and-Drop, Quizzes (mit Single-/Multiple
Choice, Lückentexte, Hotspots), Rating-Skalen, Berichte

Support/ Hilfsmittel
ausführliches Handbuch, viele Videotutorials und
Beschreibungen, ausgezeichneter Support und Community

Anbieter
aktive Presenter

https://www.uni-marburg.de/de/fb10/iaa/forschung/projekte-und-zentren/the-linguists-lair
https://ilias.uni-giessen.de/goto.php?target=crs_298812&client_id=JLUG
https://ilias.uni-giessen.de/goto.php?target=crs_298812&client_id=JLUG
https://www.uni-giessen.de/de/fbz/zentren/zfbk/hessenhub/digll-jlu-projekte-2/archiv/jlu-interne-foerderprojekte-1/fp2/online-escape-rooms-in-der-klinischen-kinder-und-jugendpsychologie
https://www.uni-giessen.de/de/fbz/zentren/zfbk/hessenhub/digll-jlu-projekte-2/archiv/jlu-interne-foerderprojekte-1/fp2/online-escape-rooms-in-der-klinischen-kinder-und-jugendpsychologie
https://ilias.uni-giessen.de/goto.php?target=lm_282374&client_id=JLUG
https://atomisystems.com/activepresenter/

