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Was ist Audiodeskription?
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Audiodeskription von Comics — Blick in die Werkstatt

Quellen:
rechts: Spiegelmann, Art: Die vollstandige Maus.
Hamburg: Carlsen 2008.

links: Stromquist, Liv: Der Ursprung der Welt.
Berlin: Avant Verlag 2017.
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Aufgabenstellung

* Erstellen Sie eine Audiodeskription der vorliegenden
Seite:

* Scott McCloud: Comics machen. Carlsen: Hamburg
2007, S. 2.
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Beispielseite
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ICH MACHE DIESEN
208 JETZT ScHoN ZWANZIG JAHRE LANG,
UND KH HABE SO VIEL UBER COMICS GELERNT, DASS
DARAUS ZWEI BUCHER ENTSTANDEN SIND, EINE
VIELZAHL VON ARTIKELN UND EIN PAAR
TAUSEND STUNDEM GESPRACHE
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WIE ANATOMISCH RICHTIGES ZEICHNEN,
ZUM BEISPIEL - KANN MAN NUR DURCH GENAUE
BEOBACHTUNG BEWALTIGEN, UND DURCH
JEDE MENGE UBUNG.

DIE ASTHETISCHE SPRACHE DER COMICS IST EINE
GANZ EIGENE, UND WER 5IE BEHERRSCHEN MOCHTE.
WIRD VOR GANZLICH ANDERE HERAUSFORDERUNGEN
GESTELLT ALS SCHRIFTSTELLER, ILLUSTRATOREN ODER
ANDERE KUNSTLER.
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WENIGEN SEHR
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2U DIESEM THEMA
ABGESEHEN...*

* SIEHE BIBLICGRAME
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